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2. Bestimmung eines kiirzesten Kreises (“girth”) in einem beliebigen Graphen. Ein
O(nm) Algorithmus wurde in den Ubungen besprochen. Bei Bedarf kann auch das
untestehende Paper konsultiert werden. Da wurde zum ersten Mal ein O(nm) Algo-
rithmus zur Berechnung des “girth” eines Graphen présentiert.
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3. Bestimmung der Blocke und Artikulationen eines Graphen sowie des dazugehorigen
Block-Artikulation-Waldes in linearer Zeit.
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Zuggnglichere Unterlagen sind bei mir erhéltlich.
4. Implementierung der Saturation-Largest-First Heuristik (SLF) zur Firbung von
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gen besprochen.
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6. Implementierung eines O(mn) Algorithmus zur Féarbung der Kanten eines beliebigen
Graphen G mit hochstens A(G) + 1 Farben. Als Grundlage fiir diesen Algorithmus
soll der in der Vorlesung besprochener Beweis des Satzes von Vizing dienen. Dieser
Beweis geht auf Berge und Fournier zurtick:
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7. Implementierung des in der Vorlesung besprochenen linearen “vertex-addition” Algo-
rithmus fiir die Uberpriifung der Planaritét eines beliebigen Graphen. Die originelle
Referenz lautet
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